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ご迷惑をおかけし大変申し訳ございません。 
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上から 5 行目 
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P.577 図 5 
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を 2 箇所追加 

 
 

（購入

AN
11 

P.608 解答・解説 

［設問 3] 

上から 2 行目と 4 行

目 

〔購入・返金〕の② 
②

12 
P.617 解答・解説 

1 行目 
H

13 
P.634 解答・解説 

1 行目 H

14 
P.638 解答・解説 

1 行目 H

15 P.645 解答［設問2] （e）

16 P.648 1 行目 H1

    原因 
購入可能ランプ点灯 
 
購入ボタンを押す 
 
釣銭必要 
 
釣銭切れランプ点灯 
 
投入金返却ボタンを

押す 

   結果 
Λ 

    原因    結果 
 
可能ランプ

D 釣銭切

 釣銭切れ

16 春‐SW 

演習問題 1

15 秋‐SW 

演習問題 1

12 春‐1K 

 復号  （

8 秋‐SW 

① 

Λ 

Λ 

Λ 
② 商品を置く 
 

購入可能ランプ点灯 
 

① ② 商品を置く 
 

Λ Λ Ｖ
③ インジケータ初期

化 
釣銭返却 
 

購入ボタンを押す 
 
釣銭必要 
 

③ インジケータ初期

化 
釣銭返却 

Λ Ｖ
④

点灯 A

れランプ

ランプ点灯

 午後 I

3 ★★★

 午後 I

4 ★★★

 午後問

ｆ） チャレ

 午後Ⅱ

V

釣銭切れランプ点灯 
④  Λ 
購入可能ランプ消

灯 
 

V
 
投入金返却ボタンを

購入可能ランプ消

灯 
 

V

ND （購

点灯 AN

中 ② 

問 4 H1

 演

問 4 H1

 演

12 H1

ンジ 

問 1 H1

投入金返却 
押す 
入可能ランプ

 
D 釣銭切れ

釣銭切れラ

7 春‐SW 

習問題 1

2 春-1Ｋ 

習問題 1

7 秋-SW  

（e） K4  

７ 秋‐SW 

（株

 

点灯 A

ランプ点

ンプ点灯

 午後 I問

4 ★★★

 午後問

3 ★★★

午後 I問

（ｆ） K3 

 午後Ⅱ

V

）アイテ
ND 

灯 

中 

4 

 

12 

 

4 

問 1 

投入金返却 

ック 


